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The uual quetion: Over the pat 30+ ear a a conultant in the field generall known a human

factor engineering (aka uailit engineering), I have een aked  hundred of client wh uer

don’t find their compan’ oftware engaging. The anwer to thi peritent quetion i complex ut

never trul eluive. Thi quetion ield to experience and profeional uailit anali.

The unuual quetion: urpriingl, it i a rare client indeed who ak the oppoing quetion: wh i

an interface o engaging that uer cannot top interacting with it? Thi i a di�icult quetion ecaue

it require cognitive revere engineering to determine what interaction attriute a ucceful

interface emodie that reult in a pchologicall engaging uer experience. Thi quetion pop up

when product ecome maivel ucceful aed on their uer experience deign – think iPhone,

iPad, Google Intant earch, Nintendo Wii, Microoft Kinect.

The intereting quetion: Recentl client have aked aout the phenomenall ucceful caual

computer game Angr ird, deigned for moile phone, talet and other platform. For thoe who

don’t have a clue what Angr ird i all aout, here i a quick nopi. The game involve emploing

a ling hot to propel mall cannonall-haped ird with reall ad attitude at rather fragile gla

and timer houe populated  aicall catatonic green pig. The aic thrut of the game i to

ring aout the demie of the pig a quickl and expertl a poile  collaping the pig’ houe

on top of their (ometime) helmeted head. Ovioul, thi ound like a trul dum concept.

However, there i a catch.

Wh i it that over 50 million individual have downloaded thi imple game? Man paid a few dollar

or more for the advanced verion. More compelling i the fact that not onl do huge numer

download thi game, the pla it with uch focu that the total numer of hour conumed  Angr

ird plaer world-wide i roughl 200 million minute a DAY, which tranlate into 1.2 illion hour a

ear. To compare, all peron-hour pent creating and updating Wikipedia total aout 100 million

hour over the entire life pan of Wikipedia (Neiman Journalim La). I a thee Angr ird are

clearl up to omething worth looking into. Wh i thi eeml imple game o maivel compelling?
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Creating trul engaging oftware experience i far more complex than one might aume, even in the

implet of computer game. Here i ome of the cognitive cience ehind wh Angr ird i a trul

winning uer experience.

imple et engaging interaction concept: Thi eem an oviou point, ut few realize that a imple

interaction model need not e, and rarel i, procedurall imple. implification mean once uer

have a relativel rief period of experience with the oftware, their mental model of how the interface

ehave i well formed and full emedded. Thi i known technicall a chema formation. In trul

great uer interface, thi critical it of kill acquiition take place during a pecific ue ccle known

a the Firt Uer xperience or FU. When uer are ale to contruct a rout chema quickl, the

routinel rate the uer interface a “imple”. However, imple doe not equal engaging. It i poile to

create a uer interface olution that i initiall perceived  uer a imple. However, the challenge i

to create a deire  uer to continue interaction with a tem over time, what we call uer

“engagement”.

What make a uer interface engaging i adding more detail to the uer’ mental model at jut the

right time. Angr ird’ imple interaction model i ea to learn ecaue it allow the uer to quickl

develop a mental model of the game’ interaction methodolog, core trateg and coring procee.

It i engaging, in fact addictive, due to the carefull cripted expanion of the uer’ mental model of

the trateg component and incremental increae in prolem/olution methodolog. Thee little

ird are packed with clever ehavior that expand the uer’ mental model at jut the point when

game-level complexit i increaed. The proce of creating imple, engaging interaction model

turn out to e exceedingl complex. Mot group developing oftware toda think expanion of the

uer’ mental model i for the ird. Not necearil o.

 

 

Cleverl managed repone time: A univeral law of uer interface deign i “the fater the repone

time, the etter”. True enough, there are application where thi i patentl true. For example, Google

ha made thi a mantra for their tem. However, urpriingl few oftware developer realize that

repone time management i actuall a reource that can e leveraged to add to the qualit and

depth of engagement of a uer interface. The urpriing point that i often miundertood i that not

ever apect of the uer interface need to e or hould e a fat a poile. Programmer

uniforml have a reall hard time with thi one and few game deigner take advantage of thi potent

variale. In mot commercial oftware interface, repone time management i completel

overlooked even  thoe who claim to e UI deign expert. The developer of Angr ird managed

repone time in a wa that goe far eond impl “fater i etter”.
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For example, in Angr ird, it wa poile for the programmer to have made the flight of the ird

fat – ver fat, ut the didn’t. Intead the programmed the flight of the angr flock to e leiure

pace a the arc acro the k heading for the pig’ gla houe. Thi lowed repone time,

comined with a carefull crafted trajector trace (the flight path of the ird), olve one huge

prolem for all uer interface – error correction. The vat majorit of oftware uer interface have no

conideration for how uer can e taught  experience with the tem to improve their

performance. Thi prolem i a vat and complex iue for creen-aed trading tem where error

correction i not onl eential, ut alo career threatening.

In Angr ird game pla the pig alo take a long time to expire once their houe are ent to it. In

man pla equence, econd are conumed a the pig teeter, lide and roll o� plank or are

cruhed under low falling deri. Thi repone time of  3-5 econd, in mot uer interface, ring

uer to the point of exaperation, ut not with Angr ird. Again, reall mart repone time

management give the uer time to relax and think aout how lame the are compared to their 4 ear

old who i alread at the 26th level. It alo give the uer time to tructure an error correction trateg

(more arc, more peed, etter trateg) to improve performance on the next hot. The ottom line on

how Angr ird manage repone time: fat i good, clever i etter.

 

 

hort-term memor management: It i a well-known fact of cognitive cience that human hort-

term memor (M), when compared to other attriute of our memor tem, i exceedingl limited.

Thi fact ha een the focu of thouand of tudie over the lat 50 ear. cientit have poked and

prodded thi apect of human cognition to determine exactl how M operate and what impact M

e�ectivene. A we go aout our dail live, hort-term memor make it poile for ou to engage

with all manner of technolog and the environment in general. M i a temporar memor that allow

u to rememer a ver limited numer of dicrete item, ehavior, or pattern for a hort period of

time. M make it poile for ou to operate without contant referral to long-term memor, a much

more complex and time-conuming proce. Thi i critical ecaue M i fat and eail configured,

which allow one to adapt intantl to ituation that might otherwie e fatal if one were required to

acce long-term memor. In computer-peak, human hort-term memor i alo highl volatile. Thi

mean it can e eraed intantl, or more importantl, it can e overwritten  other information

coming into the human perceptual tem. Where thing get intereting i the point where poor uer

interface deign impact the demand placed on M. For example, a uer interface deign olution that

require the uer to view information on one creen, tore it in hort-term memor, and then reenter

that ame information in a data field on another creen eem like a trivial tak. Reearch how that

it i di�icult to do accuratel, epeciall if ome other form of timulu flow etween the

memorization of the data from the firt creen and efore the uer enter the data in the econd. Thi

diruptive data flow can e in almot an form, ut a a general rule, anthing that i engaging, uch

a converation, noie, motion, or wort of all, a comination of all three, i likel to totall erae M.

When ou encounter thi tpe of data flow efore ou complete tranfer of data uing hort-term

memor, chance are ver good that when ou go ack to retrieve important information from hort-

term memor, it i gone!
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One would logicall aume that an apect of uer interface deign that taxe hort-term memor i

a reall ad idea. A wa the cae with repone time, a more refined view lead to urpriing inight

into how one can ue the degradation of hort-term memor to actuall improve game pla

engagement. Angr ird i a urpriingl mart manager of the plaer’ hort-term memor.

 imple manipulation of the uer interface, Angr ird deigner created ignificant hort-term

memor lo, which in turn increae game pla complexit ut in a wa that i not perceived  the

plaer a negative and add to the addictive nature of the game itelf. The utle, et powerful

concept emploed in Angr ird i to end hort-term memor ut not to actuall reak it. If ou do

reak M, make ure ou give the uer a ver imple, fat wa to accuratel reload. There are man

example in the Angr ird game model of thi principle in action. Proal one of the mot

compelling i the imple creen flow manipulation at the eginning of each new pla equence. When

the creen firt load, the uer i hown a ver quick view of the tructure that i protecting the pig.

Jut a quickl, the tructure i moved o� creen to the right in a imple liding motion.

Coming into view on the left i a ev of ouncing, chatting and flipping ird itting ehind the

linghot. Thee little character are engaging in a wa that for the mot part erae the plaer’

memor of the tructure deign, which i critical to determining a trateg for demolihing the pig’

houe. Predictal, the uer croll the interface ack to the right to get another look at the tructure.

The game allow the uer to reload hort-term memor eail and quickl. Watch almot anone pla

Angr ird and ou ee thi ehavior repeated time and again. One of the main enefit of plaing

Angr ird on the iPad i the ailit to pinch down the window ize o ou can keep the entire game

pace (ird & pig in houe) in full view all the time. Keeping all apect of the game’ interface in

full view prevent hort-term memor lo and improve the rate at which ou acquire kill

necear to move up to a higher game level. ide note: If ou want the ultimate Angr ird

experience ue a POGO pen on the iPad with the dipla pinched down to view the entire game pace.

Thi give ou finer control, etter targeting and rapidl changing game pla. The net impact in

cognitive term i a vatl uperior kill acquiition profile. However, ou will alo find that the game i

le intereting to pla over extended period. Wh doe thi happen?

Mter: You proal do not know how to recognize it, ut Angr ird ha it. To add context to thi

idea, mter i all around u in the thing we find trul compelling. The element or attriute of

mter i preent in all great art, advertiing, movie, product, and not urpriingl, interactive

game. The idea of mter in a uer experience a an attriute for increaing uer engagement i

emedded in the idea of mter (conceptual depth). We all experience the impact of mter when

we view a cuit period Picao, recall the famou Apple 1984 uper owl ad, or liten to Mile Davi. 

He i aid to have decried jazz a plaing the pace etween the note, not the note themelve.

Mter i preent when ou pick up an iPad for the firt time. Wh are the icon paced out acro

the creen when the could e clutered much cloer together to ave pace. Wh doe the default

creen aver look like water on the inide of the creen?
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Mter i that econd laer of attriute that are preent ut undefined explicitl, et omehow

created with jut enough context to conume mental reource in utle and compelling wa. At it

mot aic level, experiencing mter in what we interact with make ou ak the quetion, “Wh did

the do that?”.  What we mean here i, “Wh did the do that? – A good thing, not “What were the

thinking? – A ad thing.  If ou think carefull aout the experience ou have in the e and flow of

life, ou realize that the mot compelling are thoe that force ou to think long and hard aout wh a

given thing i the wa it i. For example, wh did Frank Gehr create the Guggenheim Mueum iloa

uing the hape he did? The famou architect could have created an hape concept, ut wh did he

chooe thoe hape? It’ a mter – we do not know and proal neither doe he. What we do

know i that hi creation i cited a one of the mot important work of contemporar architecture. In

the ame wa that a uilding can captivate million of ighteer, the element of mter (conceptual

depth) can help ell a few million copie of a imple interactive game.

Angr ird i full of thee little mterie. For example, wh are tin anana uddenl trewn aout

in ome pla equence and not in other? Wh do the houe containing pig hake ever o lightl

at the eginning of each game pla equence? Wh i the game’ pla pace howing a cro ection

of underground rock and dirt? Wh do the ird omerault into the ling hot ometime and not

other? One can pend a lot of time on the Acela proceing thee little clue, concioul or

uconcioul. When uer of technolog proce information in thi wa, it i ver likel that the

are more deepl engaged than without thee mall quetion.

How thing ound: Over the pat 15 ear, the neurocience of muic ha taken a huge leap forward.

Thi new reearch i jut eginning to tell u wh muic add uch a trong emotional component to

movie, advertiing, theater, and of coure, new media of all tpe, including caual computer game.

mploing the power of audio timuli including tructured muic often add a critical level of

engagement for uer of all form of technolog. Angr ird’ audio e�ect and muic eem imple

ut are, in fact, ver complex. The ue of audio e�ect and carefull varied melodic muic line work

to enhance the game pla engagement level. Man game do thi ut few do it expertl. The audio in

Angr ird erve to enhance the uer’ experience  mapping tightl to the uer’ imple mental

model of conflict etween the angr ird and the loathome pig. Thi concept, known in film

production a “action ncing”, provide enhanced level of the feedack for uer at jut the right

time. For example, in Angr ird, we hear the ird chatter angr encouragement to their colleague

a each prepare for launch. We hear avian dialogue a the ird arc toward their target and hear the

pained repone from their victim when the trike their target. The pig are  no mean ilent.
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When the avian interloper fail, the are often egged on to tr jut one more time  the nickering,

grinning pig. Thee conitentl applied audio element reinforce the plaer’ interaction and

deepen engagement  emphaizing the anthropomorphic qualitie of the main character of the

game and providing clever enhanced feedack during critical on-creen ehavior. What aout the

actual melodic muic hifting from the foreground to the ackground without apparent reaon? Thi

muical thread running through the game pla experience i mterioul familiar and eail

undertood in the context of the overall theme of the game. Where have I heard that melod efore?

Thi comination of audio feedack i varied jut enough that parent itting in the next room are

rarel prone to demanding an end to game pla aed on ditracting muical repetition. Perhap thi

explain the high numer of hour pent plaing the game!

How thing look: Angr ird ha a look. One might characterize the viual tle of Angr ird a a

comination of “high-camp cartoon” with a it of greeting card graphic toed in for good meaure.

Thi lead to a more intereting quetion: How doe viual deign impact ucce in the marketplace?

I routinel get thi quetion from client who are undertaking large redeign or new development

project. Decade after it firt urfaced in automoile deign, viual deign i till the mot

contentiou apect of deigning compelling uer experience. Deigner (motl of the UX tripe)

routinel ell client on the concept that the viual deign (graphic tle) of a given interface olution

i a critical factor in ucce. Thi aumption eem to make good intuitive ene. However, the

actual working principle i counter-intuitive. In mot uer experience deign olution, viual deign

(how thing look) i technicall a hgiene factor. You get eriou negative point if it i miing, ut

minimal poitive lift eond firt impreion, if a uer interface ha great viual deign. When we

conduct uer engagement tudie for client (not the ame a uailit teting), we routinel ee data

that trongl upport thi theor. Thi concept doe not appl to all uer experience deign prolem,

ut in mot cae it hold well. The ultimate quetion i how much viual deign i enough?  ven

more important than good or ad viual deign i appropriate viual deign. On thi metric, Angr

ird again ha jut the right et of attriute. The concept of appropriate viual deign i in itelf

complex a deigner generall appl too much rendering and engineer appl none, which often

leave the actual uer taring at the equivalent of an engineering prototpe (Google) or alternativel,

World of Warcraft. After decade of experience in uer interface deign, I can predict fairl accuratel

the corporate oftware development ia of client  impl examining the uer interface of their

product. I cannot imagine Google a anthing ut engineering-driven, depite the apparentl large

numer of UX deigner hired in recent ear.

Meauring that which ome a cannot e meaured: How doe one meaure viual deign in thi

context? There are everal well-undertood methodologie for aeing the appropriatene of viual

deign that we emplo in development project. Thee reearch method make ojective that which

i thought to e onl ujective. Viual deign can e meaured, rated, and caled to the enefit of

uer and thoe who develop uch interface. The actual dimenion of appropriate and winning
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njo thi Pot? 

MauroNewMedia ha

een helping major

corporation and leading

tartup deign highl

uale and engaging

product and oftware

for more than 35 ear.

Viit our weite (/) for

more information or hear

a in-depth interview

(/log/2011/03/the-

cience-ehind-uer-

experience-ux-deign-

and-uailit-teting/)

with Charle Mauro for

more intereting inight.

viual deign var widel, depending on the application ut in game deign two factor reign

upreme. Firt, the viual deign mut e memorale and econd, it mut conve the deired

attriute of the game pla model.

o memorale i Angr ird that the developer have deal for real world “rand extenion”,

including Angr ird tu�ed to, t-hirt, and all matter of o�-the-wall conumer good that make

IG profit. The imple viual deign of thoe tin cartoon-ih ird i o compelling and imple, it

ring an additional level of continuou interet to the game pla experience. Of note too i the world

the ird and pig inhait which change in trange and utle wa with ever level. Viual deign i

another critical dimenion of the ucce of Angr ird, which lead to the ultimate quetion: I

Angr ird the et it can e? Not  a long hot!

We are left with the notion that a cognitive teardown of a trul

compelling uer experience i vatl more intereting and inightful

than impl anwering the oppoite quetion: wh i a given uer

interface dfunctional? To ummarize, in the context of Angr ird,

ucce i ound up in lowing down that which could e fat, eraing

that which i eail renewale, and making viual that which i

mteriou and memorale. Over the pat 10 ear, our firm ha

conducted uer engagement tudie on hundred of uer interface.

The vat numer did not get one principle right, much le ix.  You go

ird! Your ucce certainl make other Angr and enviou.

  (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-flapp-ird-i-wa-o-

ucceful-and-popular-ut-o-di�icult-to-learn-a-cognitive-teardown-

of-the-uer-experience-ux/)
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Howie chechtman

Feruar 8, 2011 at 12:03 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-85)

Hello Charle,

I read the pot and the teardown of Angr ird, tweeted it a well. It’ a facinating anali

and a compelling primer to keep in focu for apiring deigner.

I trul wonder if the Angr ird programmer, knew what the we’re doing or more likel

deigned from their gut, which  happentance produced one of the mot addictive ea to

ue game.

et regard, 

Howie

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=85#repond)

Chritopher Meer (http://www.workingwider.com)

Feruar 8, 2011 at 2:01 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-86)

et piece I’ve read from ou… jut terrific anali from a deign perpective!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=86#repond)

alex t.

Feruar 8, 2011 at 4:49 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-87)

great article. RPG game and lot machine have ome of thee element that make for an

addicting experience. 

agreed, it would e intereting to learn aout the programmer.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=87#repond)

Chatt Fellow

http://www.mauronewmedia.com/blog/why-angry-birds-is-so-successful-a-cognitive-teardown-of-the-user-experience/?replytocom=85#respond
http://www.workingwider.com/
http://www.mauronewmedia.com/blog/why-angry-birds-is-so-successful-a-cognitive-teardown-of-the-user-experience/?replytocom=86#respond
http://www.mauronewmedia.com/blog/why-angry-birds-is-so-successful-a-cognitive-teardown-of-the-user-experience/?replytocom=87#respond


1/7/2017 Why Angry Birds is so successful and popular: a cognitive teardown of the user experience  MauroNewMedia

http://www.mauronewmedia.com/blog/whyangrybirdsissosuccessfulacognitiveteardownoftheuserexperience/ 9/83

March 7, 2011 at 10:17 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-88)

Well, a we know thi i a rip-o� of another game, and there are man clone of thi game a

well.

And thee other clone have all of the ame magic (point for point). I think the di�erence i:

marketing and promotion.

Once it get tarted, it nowall! Out of control! And it did too.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=88#repond)

Kauhik (http://www.intantfunda.com)

March 7, 2011 at 10:59 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-89)

You forgot one thing – media hpe.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=89#repond)

Charle L. Mauro CHFP (http://www.mauronewmedia.com)

March 8, 2011 at 10:54 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-105)

Kauhik: Yup…Thi game ha had huge media expoure…no quetion aout it. Let’

ee what happen when it land on Faceook?

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=105#repond)

Tuhin Kumar (http://tuhinkumar.com)

March 8, 2011 at 12:32 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-90)

Hi Charle, 

Thi i indeed a great revere anali of a great product. A Howie aked if the original

programmer were aware of what the were doing when the uilt thi. I mean i thi

thought out deign or jut gut driven deign that i jut rilliant!
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Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=90#repond)

Charle L. Mauro CHFP (http://www.mauronewmedia.com)

March 8, 2011 at 10:53 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-104)

Tuhin: ee m repone aove…CM

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=104#repond)

tatpotting (http://tatpotting.com)

March 8, 2011 at 12:54 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-92)

Thank for the pot. I potted a tatitic and ued it to demontrate the relative amount of

time pent on Angr ird: http://tatpotting.com/?p=330 (http://tatpotting.com/?

p=330)

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=92#repond)

A.X. Ian (http://twitter.com/axian)

March 8, 2011 at 1:27 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-93)

Great article.

One thing I would like to add i the uperior level reet in Angr ird. o man game fail to

pa attention to the mechanic  which the uer would retart the level (i.e. putting random

utton on econdar creen, unnecear plah oject, etc.). I do not elieve that it i an

accident that ou can quickl cut our loe and tart from cratch efore our rain i ale

to calculate the reward/punihment tatitic in term of continuing the game v. doing

omething more productive.

ven in retarting the level ou’re till performing a motion that doe not ditur the flow. On

trick level where ird mut e all accounted for to hit the 3-tar core ou cannot fumle

our opening hot. The paue/retart action ecome jut a eential and ee heav ue.
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The level reet i wonderfull integrated into the game where ou perform an L-hape move.

It doe not take our out of the game or put random creen with ton of option on it (like

man other do).

Here’ the level with the paue/retart lide with dropped opacit to how the path of the

finger in red arrow. http://img848.imagehack.u/img848/8531/angrirdl.jpg

(http://img848.imagehack.u/img848/8531/angrirdl.jpg)

The final horizontal wipe i not necear ut it keep ou occupied for a plit econd. From

a UX perpective it’ non-oviou to the uer, ut milliecond matter and keep them in the

game.

In um, it i important for moile game to have a well-though-out retart function that feel

natural and lazingl fat.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=93#repond)

Charle L. Mauro CHFP (http://www.mauronewmedia.com)

March 8, 2011 at 10:52 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-103)

A.X. Ian: nice addition…thank ou.

CM

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=103#repond)

Rahul

March 8, 2011 at 2:22 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-94)

I’m curiou wh ou impl that World of Warcraft i “overl” deigned? Or i that not what

ou implied?

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=94#repond)

Charle L. Mauro CHFP (http://www.mauronewmedia.com)

March 8, 2011 at 10:51 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-102)
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Rahul: to clarif, I do not think WOW i over-deigned ut more heavil rendered.

The look and feel of WOW i dead-on for their target uer group.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=102#repond)

kurt (http://www.coolkurt.com)

March 8, 2011 at 5:04 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-95)

xcellent article. Love the part aout the e�ective ue of repone time to enhance the ux.

Thank. Give me ome inpiration for future project.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=95#repond)

undeep

March 8, 2011 at 5:16 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-96)

Great Anali!

ut the quetion that tuck m mind wa whether thee point were thought o� during the

game deign? or are thee thoe luck point that made the game a ig hit?

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=96#repond)

Charle L. Mauro CHFP (http://www.mauronewmedia.com)

March 8, 2011 at 10:49 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-101)

undeep: Good quetion. M opinion i that the hit on ome of thee attriute 

chance and ome through exercie of the game deign in prototpe development.

With a uitale amount of uer teting (even  the developer themelve) it i

poile to create fairl high level of game-pla engagement. However, appling

ome cognitive cience take it to an even higher level.

CM
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Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=101#repond)

Rachel uck (http://www.foolproof.co.uk)

March 8, 2011 at 5:20 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-97)

Get pot, reall well written. Thoroughl enjoed it. Now I know wh I’m addicted to Angr

ird.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=97#repond)

Jeper Garde (http://www.jepergarde.com)

March 8, 2011 at 6:55 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-99)

Fantatic article! I’m curiou aout the following tatement:

” There are everal well-undertood methodologie for aeing the appropriatene of

viual deign that we emplo in development project.”

Would ou care to expand a little on thoe method?

Man thank, 

Jeper

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=99#repond)

Charle L. Mauro CHFP (http://www.mauronewmedia.com)

March 8, 2011 at 10:45 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-100)

Thank for all the excellent comment. We will pot a detailed repone to the quetion later

thi evening when we return to New York.

Charle L Mauro CHFP
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Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=100#repond)

jame (http://none)

March 8, 2011 at 10:59 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-107)

To thoe arguing that media hpe i what i actuall reponile, ou are overimplifing. It i

not either good UX or good media communication, it i oth.

You know that old aing, “it’ not what ou know it’ who ou know?”

Well, that i omething people whine aout when the don’t undertand that it’ reall oth

what and who ou know that lead to ucce.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=107#repond)

Mike (http://www.eo.com)

March 8, 2011 at 1:47 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-108)

fantatic article, well worth the read. I tweeted thi out ecaue I found it o inightful

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=108#repond)

renda urkhart

March 8, 2011 at 5:02 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-109)

Charle,

Hello, I am renda urkhart, a fellow CP who ha pent m entire career analzing,

pecifing and deigning oftware for uer. You mention performing uer engagement

tudie for client (not the ame a uailit teting). Could tell me a little more aout what

ou mean  thi and how/what apect of uer engagement that ou tud?

Thank, renda

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=109#repond)
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dereveR

March 9, 2011 at 6:03 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-110)

While I enjoed the article, it eem to u�er from determinim; i.e. Angr ird i ver

ucceful, therefore it ha done everthing right. Thi i known a the “Halo” e�ect.

Ovioul, no product i perfect. I therefore cordiall challenge ou to ugget what Angr

ird i miing or could do etter. Thank!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=110#repond)

Neuro

March 9, 2011 at 6:11 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-111)

No actual cognitive cience in thi article. 

Ah, well.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=111#repond)

duardo (http://www.gloalremoval.co.uk)

March 9, 2011 at 8:27 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-112)

I think that ALL iphone game are o addictive! at firt when i aw m friend plaing i

thought it wan’t ut after getting m iphone and downloading game i ecame addicted!

the point i.. ou jut have to tart plaing an game and ou’ll and up like that.. mae

angrird got the attention and man people tarted to pla(it fun :P)

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-
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carl mhill

March 9, 2011 at 11:15 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-
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Prett impreive undertanding of Fitt’ law too. Ver e�icient to target acquire the ‘retart

level’ utton.
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frank (http://radio-pr.com/)

March 9, 2011 at 11:19 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-114)

Thank ou for haring. 

It i alwa a delight to feel what I elieve – that 

information i inpiration
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Rick

March 9, 2011 at 3:40 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-115)

I think angr ird’ ucce come from more than jut good ux deign, a omeone aid

earlier. It’ got great marketailit, range of audience, torline… It came at the perfect time

with the rie and hpe of iPhone, iPad and all thing touch. It’ the fortunate convergence

of a lot of factor, which include good deign, ut imo not that groundreaking.

ven Veteracka himelf admit that the ucce of Angr ird depended heavil on the

ucce of moile app on the iPhone:

http://www.gamautra.com/view/new/33287/GDC_2011_Rovio_Veteracka_Thank_iPhone_For_naling_Angr_ird_ucce.php

(http://www.gamautra.com/view/new/33287/GDC_2011_Rovio_Veteracka_Thank_iPhone_For_naling_Angr_ird_ucce.php)

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=115#repond)

Mulvane

March 9, 2011 at 5:22 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-116)

Remind me of corched arth and a lot of the anali of that game eem to date to that.

And I rememer plaing that a far ack a on a 286 and upward a that game evolved.
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mike (http://the-inetween.com)

March 9, 2011 at 10:15 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-117)

> M opinion i that the hit on ome of thee attriute  chance and ome through

exercie of the game deign in prototpe development.

 chance? Thi i Rovio’ 52nd title. That’ jut old fahioned intuitive game deign there

(and a it of imitation, execution, and timing thrown in for good meaure.)
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Ja Won

March 9, 2011 at 11:35 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-118)

I peronall find thi game frutrating and not worth m time. In fact, man of m ane

friend think the ame a well. We all elieve onl maochit enjo thi frutrating game.

We all prefer a game called “Tilt to Live” 

go check it out! It’ mind oggling how thi Angr ird i in the Top 10, ut thi game in’t.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=118#repond)

Jax

March 10, 2011 at 12:07 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-120)

I think Tin Wing doe all that even more uccefull. It roe to numer one on word of

mouth alone. Write a followup article on that next.
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Alex delman
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March 10, 2011 at 10:47 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-122)

mall tpo in the article: in the paragraph on M, ou wrote “dicreet”, ut ou meant

“dicrete”.
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Charle L. Mauro CHFP (http://www.mauronewmedia.com)

March 10, 2011 at 11:17 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-123)

Alex: thank for the catch. We will make correction.
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leather corner ofa (http://www.leather-corner-ofa.org)

March 10, 2011 at 3:09 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-124)

efore I read thi text I wa wondering wh angr ird are all udden rie to uch popularit.

ut after thi detail decription from deign view man thing are clearer.
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doug25

March 10, 2011 at 4:06 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-125)

“Wh Angr ird i o ucceful and popular: a cognitive teardown of the uer experience”

ecaue a few people in the media hped the crap out of it and made it trend to pla.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=125#repond)
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March 10, 2011 at 7:36 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-126)

“The anwer to thi peritent quetion i complex ut never trul illuive.”

“illuive” mean “illuor”: “aed on or producing illuion : deceptive”.

Perhap ou meant “eluive”: “tending to evade grap or puruit”, “hard to comprehend or

define”, or “hard to iolate or identif”.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=126#repond)

Charle L. Mauro CHFP (http://www.mauronewmedia.com)

March 11, 2011 at 5:10 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-132)

Right ou are…..Thank ou for the comment.

CM
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Lain

March 11, 2011 at 3:26 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-128)

Lol, I love how thi hort term memor comment doent take into conideration that ou can

pinch to zoom out :-/
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popculpo
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teardown-of-the-uer-experience/#comment-129)

Another mter: wh mot people call dektop wallpaper a “creen aver”
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Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=129#repond)

ducar

March 11, 2011 at 2:01 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-130)

@popculpo 

Where did ou get that from? 

creen aver activate when ou are idle for a certain amount of time (if ou haven’t turned

that feature o�). 

Dektop wallpaper i a ackground of our (“active”) creen. 

ut I gue ou alread knew that. 

o I jut wonder, how did ou come up to that “mter”? 

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=130#repond)

margie

March 11, 2011 at 2:35 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-131)

Doug25 & other who think it’ all aed on media-hpe: I reall have to diagree. When I

firt tarted plaing thi game, there wa no media litz, it had een itting at #1 in the iTune

App tore for man week and m curioit finall got the et of me.

A i a game for non-gamer. Gamepla i imple, the reward are man and often, hence,

continued pla from all plaer. An game that increae in di�icult and/or timing & peed

too quickl I’ll drop out of. (good example: Cut the Rope, great game, ut in the higher level

ou have to ue 2 hand to olve puzzle, and e fat, and go through lot & lot of careful

tep to olve)~ A i alwa the ame: linghot, ird, tructure w/pig.

I think the fact that plaer are frequentl rewarded (it’ ea to pa a level, not o ea to 3

tar a level) pla a huge part in wh A i o popular, epeciall with people who are not

hardcore gamer.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=131#repond)

n.n

March 11, 2011 at 10:53 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-133)
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I think the anwer to the repone-time quetion i much more traightforward, and much

le. In fact, thi in’t even a repone-time iue, ecaue the repone i immediate (the

ird egin fling a oon a ou let go of the linghot).

The proper ai for comparion i to a video plaer. When plaing a video, ou want the

video to tart plaing a oon a ou hit the pla utton (immediate repone). What we are

looking at here, then, i not a repone-time quetion ut one of feedack-andwidth. I the

video running at a peed where the viewer can take in a much a the maker of the video

want him/her to? We’re all familiar with poorl-hot home video and uchlike, where

ometime the video weep acro a cene o quickl that the viewer can’t take it in, and

ometime it linger on unimportant detail for far too long.

Appling thi to Angr ird, then, it’ not di�icult to notice that the phic of the game are

running at a peed lightl di�erent from real life. In fact, the’re running at a peed that i

jut low enough for the plaer to take in the feedack at a urface level, ut not o low that

the plaer ha time to get ored. Thi i epeciall notale given that di�erent plaer will

naturall have di�erent level of ailit w.r.t. dealing with the feedack tream.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=133#repond)

Alejandro Riva-Micoud (http://www.uerltic.com)

March 12, 2011 at 12:52 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-134)

Fantatic anali Charle, thank ou for haring thi, ver thought provocative

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=134#repond)

Ninjutu Technique (http://www.ninja-training-technique.com)

March 12, 2011 at 1:45 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-135)

Peronall, I have a prolem with Angr ird’ phic. I can kind of ee wh that game

would catch on, ut I don’t think it’ nearl a addicting a the 80’ mot addicting game,

Tetri. Man wa I hooked on that game.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=135#repond)

Charle L. Mauro CHFP (http://www.mauronewmedia.com)
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March 12, 2011 at 7:27 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-136)

n.n: I like our repone aove on repone time. that i another wa of looking at that

portion of the uer experience and related interaction tructure. Thank for the repone.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=136#repond)

Charle L. Mauro CHFP (http://www.mauronewmedia.com)

March 12, 2011 at 7:29 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-137)

To all who commented thi week: thank ou for the man poitive and intereting repone.

The pot ha created a urpriingl large numer of view and ha purred large meage

thread on other log. We incerel appreciate our readerhip and thoughtful repone.

Charle L. Mauro

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=137#repond)

Richard

March 12, 2011 at 4:56 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-139)

Hi Charle, while I enjoed our article, our pothoc peculation reall have nothing to do

with cognitive cience. You decrie engineering feature which make the game pleaant to

ue, ut nothing ou have aid explain wh the game promote addictive ehavior.

Reinforcement theor, reward learning and other cognitive principle would provide a etter

anwer to our quetion.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=139#repond)

Al Dole (http://artinnc.logpot.com/)

March 12, 2011 at 5:11 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-140)

Great pot, intereting comment. A a teacher of game deign thi i a facinating

explanation of o man intricate moving part of a ucceful game. I appreciate the term

“tear down” and ma replace m current “reak it down”.
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Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=140#repond)

no

March 12, 2011 at 8:27 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-141)

Angr ird i o ucceful, ecaue it ripped o� a thirt ear old game concept (tank,

corched earth, etc) and charged $20 for it from caual gaming idiot who have never plaed

a game in their life that wan’t on Faceook, until now.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=141#repond)

Charle L. Mauro CHFP (http://www.mauronewmedia.com)

March 12, 2011 at 10:04 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-142)

Richard: Thank for our comment related to cognitive cience and it relationhip to our

pot. We appreciate all poitive point of view.

However, to e clear, the pot i not written for or directed at the deeper theoretical

contruct ou mention. That eing aid,I mut diagree with our premie that the iue

raied do not track to cognitive cience. For example the point dicued in our pot that

relate to oth repone time and memor management can appropriatel e aligned with the

“chedule of reinforcement” concept clearl articulated in Reinforcement Theor. I think ou

ma e reading the definition of cognitive cience too narrowl.

On the other hand, a ou tate well in our comment it i certainl poile to map the

game’ impact on cognition and engagement to an numer of cognitive cience theorie

and a uch a dicuion would e intereting and relevant. However, it wa our goal to draw

a connection etween imple machine ehavior and the impact uch attriute have on

uer engagement.

A ou proal know there i a far more rout game-reearch literature which poit

connection etween game deign and engagement. In fact much of that literature cover

the ame conceptual framework a our more imple piece ut doe o with more intellectual

rigor. Nothing wrong with that approach, jut not what we felt wa appropriate for thoe who

read our log.

Finall, I think it would e relevant and intereting for omeone (poil ou) to frame that

more academic literature and related inight againt Angr ird.
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We would e happ to pot it up a a major piece on our log.

Charle Mauro.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=142#repond)

Charle L. Mauro CHFP (http://www.mauronewmedia.com)

March 12, 2011 at 10:08 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-143)

Al: the concept of a “tear-down” i common terminolog in revere engineering or anali of

exiting product. We added “Cognitive” to the idea.

CM

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=143#repond)

nake5

March 21, 2011 at 8:28 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-149)

I found the uno�icial PC port of the game and tried that. While it might not e exactl the

ame experience, all the thing ou mentioned hould e there. And I hated the game – how

unreponive it wa and how it tried to make m e�ort uele with ever move I made. The

concluion: another overhped game.

Worm and tank and other game like thi at leat had phic. I don’t know if there were

an in thi game, it eemed to e random. And it’ in peudointellectual’ nature to perceive

random/dum thing a omething clever.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=149#repond)

Joel

March 22, 2011 at 6:37 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-151)

I’m compelled to agree with dereveR, not leat ecaue Angr ird ha rather a lot in

common (to put it kindl) with the earlier Cruh the Catle – a game which ha not enjoed

quite the ame degree of ucce.
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There are di�erence: Rovio polihed it up nice with their art-tle a ou mentioned, and

their choice to ue a pleaingl tactile linghot mechanim a oppoed to Cruh the Catle’

more challenging and therefore conideral le acceile treuchet wa a ver wie one,

ut I upect there came a point in Angr ird’ ale where thee conideration were

rendered eentiall trivial  heer force of rand-recognition.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=151#repond)

JameG

March 23, 2011 at 3:09 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-153)

To me, thi piece i an attempt to explain wh Angr ird continue to e plaed and

continue to occup mindhare.

“Media hpe”, whatever that ma e, and marketing will onl get ou o far. I have plaed

imilar game and dicarded them ecaue the are not compelling.

If a later-to-market product enjo more ucce than a precuror, it’ not alwa jut down

to marketing. Refinement, polih, improved deign, whatever ou might call it, thee are

important factor even if the eem intangile to man people. Often more o than the

manufacturer or developer’ more uual repone to competition of feature creep which

often reult in a degraded uer experience.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=153#repond)

Ado

March 23, 2011 at 3:39 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-154)

“The anwer to thi peritent quetion i complex ut never trul illuive.”

Dude, that entence make no ene. Mae, “illutrative”?

Can I ak where the “200 million hour a da” tat come from?

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=154#repond)
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arah a.

March 23, 2011 at 6:24 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-155)

I’d argue that ou forgot to include one other important point: the eae for a uer to end the

current round and tart again when a mitake i made. Thi make the game particularl

compelling for me: it’ o ea to tr again.

Thank for a good article.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=155#repond)

Charle L. Mauro CHFP (http://www.mauronewmedia.com)

March 23, 2011 at 10:03 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-156)

Ado: ou are correct that the word ue i incorrect. Thank for pointing thi out. We have

updated the pot.

CM

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=156#repond)

Zach

March 23, 2011 at 10:34 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-157)

Great article with ome ver intereting point, ut one large factor wa mied: intermittent

reward. A hot i onl occaionall ucceful, or at leat require much practice to improve.

For intance, compare the entertainment value of driving nail into a oard v. plaing

whack-a-mole. Driving nail i oring  the time ou finih the firt nail. Whack-a-mole i

entertaining until ou reach the point where ou never mi (or poil at the point where

ou ceae to improve). lot machine are entirel aed upon intermittent reward.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=157#repond)

Charle L. Mauro CHFP (http://www.mauronewmedia.com)
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March 23, 2011 at 10:40 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-158)

Zach: good point…there are man other dimenion to thi prolem.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=158#repond)

Herp N. Derpington

March 23, 2011 at 12:38 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-159)

A oon a ou finih the game, it top eing fun. I paid for the deluxe verion, then tried to

get m mone’ worth  getting 3 tar on all level ut I jut couldn’t do it.

Alo ou can pinch to zoom on Droid to get the whole creen view, jut fi.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=159#repond)

teve

March 24, 2011 at 7:58 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-161)

Certain lock hake at the tart of the level, due to intailitie in the phic engine

(ox2d). The level deigner didn’t place the lock in the exact precie poition, and the

hift lightl (perhap le than a viile pixel), cauing puhe againt other lock, and

thee tin ocillation can caue the imulation to react in non-determinitic wa. Once I

aw a tack of lock tart virating and fall over, efore I even launched m firt ord.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=161#repond)

Charle L. Mauro CHFP (http://www.mauronewmedia.com)

March 24, 2011 at 8:21 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-162)

teve: thank…mter olved…do ou think the level deigner did that on purpoe or wa

jut carele?

CM
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Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=162#repond)

Heath

March 26, 2011 at 9:27 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-163)

I elieve that a little it of randomne i intentionall introduced in the lock placement at

the tart of a level, which increae the numer of poile outcome for a given initial ‘hot’.

If the lock fell over the ame wa ever time, the game would ecome more predicale

which lead the plaer to get ored more quickl.

To thoe who think thi game i onl popular ecaue of the hpe urrounding it: I diagree.

Jut ecaue YOU don’t like the game it doen’t mean that omeone who doe like it mut e

rain-wahed  the hpe. Thi i a cae where the hpe come from the popularit, not the

other wa around; and the popularit come from the fact that the game i compelling for a

lot of people.

To thoe who accue Angr ird of ripping o� other game: o what? There are ver few

trul original game concept anmore. Mot new game orrow/teal from other game,

which themelve orrowed/tole from et older game. A game can ditinguih itelf with

good UI, ound deign, and art deign even if it gamepla mechanic are completel

unoriginal — i.e., the execution i a important a the concept.

A i an example where quite a lot wa done right with it execution, which I think lead

directl into it ucce.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=163#repond)

Noleman

March 27, 2011 at 8:46 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-165)

A teve aid, the light haking i from the phic engine ox2d. Thi i a conequence of

uing ox2d, wa not intentional on developer part. I’m going to talk more aout ox2d.

ox2d i an open ource 2d phic engine (http://www.ox2d.org (http://www.ox2d.org))

that ha een around for age and i ued in man man man game. Thi article give wa

too much credit to the developer for programming the game in uch a wa (leiurel glide,

upeneful teetering and woling, etc). That i all default ehavior of the ox2d phic

engine. When two rigid odie in the engine collide, the will continue to react realiticall

until the come to ret. Thi ometime take a ver long time, and anthing uing ox2d will

do thi. There i actuall ver little work programming it, all the heav lifting i done for ou

out of the ox. I’ve put together imilar prototpe of thi gamepla in the pat in le than a
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da. The gamepla of thi game certainl in’t original. Thi tpe of “linghot projectile into

oject” game ha een done a million time and i ver popular within the ox2d

communit. What Angr ird did i kin the game reall well and get luck. I’m orr if I

came acro a itter, I jut wanted to clear ome thing up and give credit to the creator

and contriutor of the great ox2d.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=165#repond)

Jutin (http://www.twitter.com/jutinnorri)

March 28, 2011 at 4:59 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-167)

It’ not often a log pot deliver o much depth and inight. Thank ou for a great read — I

learned a lot.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=167#repond)

eopDeigner (http://www.eop-cafe.com)

March 29, 2011 at 2:56 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-168)

rilliant pot! thank for the autop. Talking aout a game like thi i et with a co�ee/eer

in hand. 

I can’t help ut wonder what i the roll of word of mouth in the ucce of thi particular

cae.

Thank for haring

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=168#repond)

Kolani

March 30, 2011 at 4:46 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-169)

You totall lot me with “Coming into view on the left i a ev of ouncing, chatting and

flipping ird itting ehind the linghot. Thee little character are engaging in a wa that

for the mot part erae the plaer’ memor of the tructure deign, which i critical to

determining a trateg for demolihing the pig’ houe.”
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There i nothing engaging aout the ird. You don’t care aout an individual ird for an

length other than the flight from the linghot to the pig houe. uggeting that the are i an

inult to John Marton. Marton, from 2010’ Red Dead Redemption i actuall an engaging

character, with a torline and *POILR ALRT* tragic end that ou actuall care aout.

You don’t come awa from Angr ird thinking aout how heroic it wa for Larr the ird to

crah into the pig’ houe in 1-4.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=169#repond)

Adrian Meli

April 4, 2011 at 6:55 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-170)

The repone time point are noteworth, a it doe eem that it give the uer more of a

veted interet in the game. If the game were jut flinging thing at oject, I gue people

would not feel a connected to the character. Thi, I uppoe i evidenced in the fact that a

movie i eing made after the game. I wonder how much of thi wa preconceived v. a good

developer’ innate undertanding of what eem to work well.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=170#repond)

ric ieller (http://www.ericieller.com)

April 6, 2011 at 3:30 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-171)

Wow what a deep anali. Mot of thi wa extremel inightful. However I do think the et

thing ou can do for uailit i think of how ou would peronall (and ojectivel!) want the

game to work and go from there. That i much eaier than tring to come up with deep

formula. Reall great tu� though, thank for haring!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=171#repond)

Mile

April 21, 2011 at 8:26 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-173)

“There are everal well-undertood methodologie for aeing the appropriatene of

viual deign that we emplo…”. Could ou e more pecific? What method do ou find work

et?
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Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=173#repond)

Pradeep (http://www.pradeepanal.com)

April 27, 2011 at 9:24 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-175)

thank for the anali and our intereting inight!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=175#repond)

Kartika (http://mochachilo.wordpre.com)

April 27, 2011 at 9:41 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-176)

I mut a that thi i a trul thought-provoking anali of a game we take for granted.

Jut like cooking – for a laman great food wa made with “magic”. If ou go a little deeper,

the cook impl ued the right ingredient, the right quantit and cooked with the right

procee.

Great tu�!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=176#repond)

unlockphone (http://www.outue.com/watch?v=VjhVgv7dfw)

Ma 5, 2011 at 10:03 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-177)

http://www.mauronewmedia.com (http://www.mauronewmedia.com) i full of intereting

pot!

unlocking moile phone (http://www.outue.com/watch?v=VjhVgv7dfw)
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Immigration lawer (http://immigrationolicitor.wikipace.com/)
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Ma 5, 2011 at 11:48 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-178)

You got a ver wonderful weite, Gladiolu I dicovered it through ahoo.our link on m

log here http://www.conveancingquote.info/?page_id=9

(http://www.conveancingquote.info/?page_id=9) ,

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=178#repond)

Pat (http://angrirdaddiction.com)

Ma 6, 2011 at 8:07 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-180)

Thank for haring thi anali on wh Angr ird i o ucceful. Man app developer

doe not enjo thi fate.
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Chri Howard

Ma 16, 2011 at 4:20 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-181)

Nice and comprehenive write up. ut I till don’t get wh it’ o popular. It frutrate the

heck out of me! You can get tuck on a level impl ecaue ou can’t get all ou “fling”

right. And if it’ the lat one ou crew, ou gotta tart all over again.

To me, a a game, it uck, ecaue there’ no reward for progre within a level. A a

minimum, it hould have an undo option. ometime ou reall need it coz ou accidentall

mifire.

I wouldn’t care if it cot me point for undoing. When I have plaed Angr ird it wan’t to

get the mot point, it wa impl to complete the level. However, once I get tuck on a

level, and jut can’t get all m “fling” right, after conidering heaving m iPad acro the

room, I give up in frutration, and rant aout how crap Angr ird i.

I know I’m ovioul in the minorit ut having an undo wouldn’t poil the game for thoe

who’d like to do it without, and it would add to the enjoment for thoe would ue it.

It’ the one flaw of Angr ird.
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Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=181#repond)

Chritopher Johnon (http://www.thecreativecaker.co.uk)

Ma 16, 2011 at 4:24 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-182)

Like a lot of people here, i wonder how much of the deign and uer interface wa

regimentall thought aout efore jumping into deigning the game?

The game ha een ver addictive and work throughout the age range uing handheld

device.

Your run down of wh it work i Ver helpful for new and exiting app developer a well a

general deign…and weite.

Great Article

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=182#repond)

Imrhien

Ma 16, 2011 at 2:12 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-183)

I’ve een conidering thi quetion melf. Clearl, a game that i aicall a catapault clone

mut have omething extra to it, ut I never conidered that there would e THI much

depth to Angr ird!

Great article.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=183#repond)

ocial Media (http://www.alphaleadgeneration.co.uk)

Ma 17, 2011 at 2:13 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-184)

He i am in the United kingdom, What an aweome pulih reagarding ocial media

marketing it i. Thank for thi will can e found in ueful.
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Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=184#repond)

Lne (http://www.trcreative.co.uk)

Ma 19, 2011 at 4:43 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-185)

Facinating!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=185#repond)

ourav

Ma 24, 2011 at 12:33 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-187)

Ver inightful…loved it. 

Don’t know if the point ou mentioned were incorporated delieratel in the game or not;

ut a thing I have oerved o far i that good deign automaticall take care of the impler

nuance/component of good deign, concioul or uconcioul(mot of them). .g. A

‘good’ chair will alread have ergonomic taken into account while deigning. 

And I definitel don’t think the HALO FFCT came into pla here (“I Angr ird the et it

can e? Not  a long hot!”). 

I’d like to think of thi article more a a cae tud. 

And THANK again!! 

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=187#repond)

Andrea Drieen (http://www.nomoreoringmeeting.com/)

June 20, 2011 at 3:40 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-191)

Hi, I am in the proce of writing a log pot entitled What Angr ird and Righteou Pig

can Teach u aout Meeting Deign. And would like to include a quote of our from our

log pot in Jan. 2011 a follow:

Angr ird reak a numer of gaming rule. It replace fat with clever, for example. (For a

facinating review of the cognitive apect of Angr ird, read Certified Human Factor

ngineering Profeional Charle L. Mauro’ log pot here )

o, what rule can ou reak in our meeting? Not for the ake of reellion—ut to tage a

more e�ective, memorale experience. For example:
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(example to follow)

I that acceptale?

I can end ou the full draft if ou wih.

Thank.

Andrea Drieen

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=191#repond)

Holl (http://www.themortonreport.com)

Jul 16, 2011 at 10:35 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-197)

xcellent anali. Mentioned here:

http://www.themortonreport.com/entertainment/game/wh-i-angr-ird-o-addictive-a-

cognitive-teardown/ (http://www.themortonreport.com/entertainment/game/wh-i-

angr-ird-o-addictive-a-cognitive-teardown/). Cheer.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=197#repond)

vick

Jul 18, 2011 at 11:44 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-199)

Another example wh angr ird are o famou:

angr ird appear in exam paper (http://vikramforever.logpot.com/2011/07/angr-ird-

in-examination-paper.html)

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=199#repond)

fmarku

Jul 19, 2011 at 12:03 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-200)
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Great article! 

Another ke element i the fact that the camera zoom out to how oth a ird and the

catle. Intead of other game where the camera look at the canon all or at the catle, the

camera here track oth. eing ale to how the pace etween the ird and the catle when

ou overhoot i eential to the learning experience. Without acce to that ke information,

it i impoile to do etter and learn when ou have plaed our wore.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=200#repond)

potif Premium (http://www.potif-premium.org)

Jul 30, 2011 at 8:40 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-201)

Thank for thi. Ver ueful log. Much appreciated!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=201#repond)

Vance Liang (http://www.pchologmatter.aia)

Augut 5, 2011 at 7:59 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-202)

Great article, I never expected there could e o man nuance to a game that let ou fling

ird at pig.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=202#repond)

Pingack: Quora (http://www.quora.com/Wh-i-Angr-ird-the-game-uch-a-craze-

worldwide-and-what-i-the-hidden-pcholog-of-the-people-who-pla-it#an665262)

Prathap (http://www.elearningmag.info)

Augut 25, 2011 at 3:54 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-204)

Intereting take on the game. What do ou think aout a ociological perpective on the

ame? – http://www.elearningmag.info/?p=62 (http://www.elearningmag.info/?p=62)

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=204#repond)
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Pizza em H (http://pizzaemh.com/)

eptemer 3, 2011 at 7:32 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-206)

Thank for thi. Ver ueful log. Much appreciated!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=206#repond)

tudou99 (http://www.tudou.com/)

eptemer 9, 2011 at 2:56 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-207)

Hello! I recentl want to make a huge thum up with the fantatic info ou have here

throughout thi pot. I will e coming ack to our log for more oon.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=207#repond)

Gemgirl (http://www.angrirdcotume.net)

eptemer 9, 2011 at 12:45 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-208)

Wow, thi i a great article, looking at the game from a di�erent point of view. I know the

media and hpe and word of mouth have done a lot to make thi game popular, o ha ocial

marketing like twitter, etc. I learned of thi game  word of mouth, from m kid of coure,

and I find it to e a nice relaxing, fun game to ditract me from life for a while, ut I’ve never

found it addicting.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=208#repond)

ina88 (http://www.ina.com.cn/)

eptemer 10, 2011 at 8:46 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-209)

alwa a large fan of linking to logger that I love ut do not get a lot of link love froma鈧?

#8230;

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=209#repond)
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adijqwod (http://www.teee�two.com)

eptemer 23, 2011 at 2:19 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-213)

It i the et time to make ome plan for the future and it’ time to e happ. I have read thi

pot and if I could I want to ugget ou ome intereting thing or uggetion. Mae ou

could write next article referring to thi article. I deire to read even more thing aout it!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=213#repond)

Matt (http://www.angrirdmerchandie.org/)

eptemer 24, 2011 at 10:50 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-214)

I think the comination of man mall ut ignificant factor together make thi game o

ucceful and popular ecaue there have een man game like thi efore, ut none even

cloe to it popularit.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=214#repond)

Violet (http://www.Angrird4PC.com)

Octoer 1, 2011 at 10:58 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-215)

Thi i a reall intereting article. It’ weird how thi imple game ha taken uch a foothold

in pop culture.

Mae I’m overimplifing, ut to me the draw of thi game i not unlike other imple

activitie uch a rocking or twiddling. Mae it’ the imple, repetitive action that i oothing

and relaxing and what make it ecome addictive.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=215#repond)

infrared heater (http://www.furnace-heater.com/)

Octoer 3, 2011 at 3:34 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-217)
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how aout new angr ird cotume. the gonna rock the oat for halloween.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=217#repond)

himelah

Octoer 14, 2011 at 10:38 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-220)

i had red it ver interetingl. and i got ver powerful information regarding ucce. thank

ou.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=220#repond)

wellpongeMNan

Octoer 18, 2011 at 9:26 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-221)

uper article, thank ou.

one can overpla marketing i feel, after all, what i marketing if people dilike the product?

whether  deign or happ good fortune, man artfull crafted apect come together in

thi game, to make it a real jo. m peronal favourite i the Jewih tling’ of the

ackground muic, there’ uch comed in it. a a a! what i it with thee green pig?!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=221#repond)

Nick groerg

Octoer 18, 2011 at 12:40 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-222)

Hi there, nice article. I think angr ird i a true example of how anone with a good

imagination can turn that into a uce. Firt everone wa lemming mad now it’ angr

ird. oth imple ut highl addictive concept – from a fellow addict!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=222#repond)

http://www.mauronewmedia.com/blog/why-angry-birds-is-so-successful-a-cognitive-teardown-of-the-user-experience/?replytocom=217#respond
http://www.mauronewmedia.com/blog/why-angry-birds-is-so-successful-a-cognitive-teardown-of-the-user-experience/?replytocom=220#respond
http://www.mauronewmedia.com/blog/why-angry-birds-is-so-successful-a-cognitive-teardown-of-the-user-experience/?replytocom=221#respond
http://www.mauronewmedia.com/blog/why-angry-birds-is-so-successful-a-cognitive-teardown-of-the-user-experience/?replytocom=222#respond


1/7/2017 Why Angry Birds is so successful and popular: a cognitive teardown of the user experience  MauroNewMedia

http://www.mauronewmedia.com/blog/whyangrybirdsissosuccessfulacognitiveteardownoftheuserexperience/ 40/83

tan Farna (http://tanfarna.wordpre.com)

Octoer 25, 2011 at 3:34 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-224)

Doe engagement go eond the uailit mechanic? Cutene of concept, range of

audience, and tor – ovioul. Could Angr ird’ ucce e taken to a whole new level of

addiction and attention through more pchologicall relevant reward, ocial game

mechanic, and meaningful revelation of the mter?

Recentl on m log: log oup 2011.10.24 A logger’ Diget http://wp.me/pg0R-tw

(http://wp.me/pg0R-tw)

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=224#repond)

how to get huand ack (http://www.howtomakeourhuandhapp.com)

Octoer 27, 2011 at 6:33 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-225)

Angr ird game a good game not onl for kid ut alo for adult.
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CommDoc

Novemer 4, 2011 at 11:21 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-231)

xcellent article, ut I mied an mention of the Golden gg. Accumulating them add

element of the unknown (not knowing when the’ll appear) and challenge (ince to acquire

them, ou have to achieve three tar per level, intead of jut moving on with one tar), a

well a entertainment, ince the little Golden gg game aren’t a mentall taxing a the

regular level. urel that pla a role.
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Ro Lockhart (http://olox.com)

Novemer 9, 2011 at 1:54 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-235)

near the end “all matter” hould e “all manner”

http://stanfaryna.wordpress.com/
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Plant Zomie

Novemer 9, 2011 at 7:17 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-237)

Now all that i required i a reakdown a to wh Plant v Zomie wa o ucceful.
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Jaakko

Novemer 10, 2011 at 1:25 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-243)

The download count i currentl at 500 million, not 50 million a mentioned in the article.
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peaod3000

Novemer 10, 2011 at 2:10 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-244)

while the anali i on point, i think the leon to learn from it are much le arcane and it

would ehoove UI deigner to periodicall take a tep ack from that level and focu on

how the overall dnamic engage the intuitive facultie of the uer. what i think appeal to

man in angr ird i it direct correlation to a fundamental area of phic that we all

contantl deal with on an extremel intuitive level, that eing allitic. pair that

traightforward, real-world concept with the more complex et imilarl intuitive houe-of-

card target that hold promie of thrilling chain reaction victorie and ou have a imple et

impoile to mater cenario, ver much like golf. to me the mter and M management

impl repreent wa of including randomne and further calling on the intuitive facultie

of the game plaer
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Novemer 10, 2011 at 8:09 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-247)

Actuall, it’ not a mter wh Gehr deigned the Guggenheim the wa he did. He wanted

to create an ea walking experience for viitor o that the could focu on contemplating

the art, rather than chlepping through the mueum pace. Viitor are meant to take the

elevator to the top of the uilding and troll down — the continuou piral path and gravit

reducing their e�ort.

Architect think aout uer experience, too.
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Charle L. Mauro CHFP (http://www.mauronewmedia.com)

Novemer 10, 2011 at 8:17 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-

a-cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-248)

Liz: intereting point aout Gehr, however, I dout that hi firt concept wa

participant flow….ut who reall know. The et example of our concept i of

coure the original Guggenheim in NYC.

TW: thank for reponding to the piece. I wih more architect thought aout Uer

xperience from a cognitive POV.

CM
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cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=248#repond)

Roert rd

Novemer 10, 2011 at 8:52 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-249)

I agree with Chri Howard… I find A di�icult to win at. After a few level, I ecame

diintereted in the game ecaue I wa unale to get pat a certain level.

And I actuall don’t like all the time it take for the green pig tructure to finall fall apart.

Cute game, ut not a ig winner in m ook.
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Charle L. Mauro CHFP (http://www.mauronewmedia.com)

Novemer 10, 2011 at 8:53 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-

a-cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-250)

Roert: Jut curiou, what platform do ou pla A on?

CM
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4G Reaper

Novemer 10, 2011 at 9:14 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-251)

I till prefer cruh the catle, and I am upried o few people referenced it. Angr ird i too

cartoon for m tate, and I can’t pla it for more than 20 minute efore uccuming to

oredom and thu unintalling it.
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Kirk Irael (http://kirkdev.logpot.com/)

Novemer 11, 2011 at 12:05 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-256)

The author i remi in pointing out the oviou: ome ig chunk of Angr ird’

addictivene i ecaue the ae activit i a fun thing: it i fun and pleaant to launch a

linghot at a uilding of lock.

There are a lot of other “mie” in thi article that I write aout here… 

http://kirkdev.logpot.com/2011/11/not-o-angr-ird.html

(http://kirkdev.logpot.com/2011/11/not-o-angr-ird.html)

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=256#repond)

http://www.mauronewmedia.com/blog/why-angry-birds-is-so-successful-a-cognitive-teardown-of-the-user-experience/?replytocom=249#respond
http://www.mauronewmedia.com/
http://www.mauronewmedia.com/blog/why-angry-birds-is-so-successful-a-cognitive-teardown-of-the-user-experience/?replytocom=250#respond
http://www.mauronewmedia.com/blog/why-angry-birds-is-so-successful-a-cognitive-teardown-of-the-user-experience/?replytocom=251#respond
http://kirkdev.blogspot.com/
http://kirkdev.blogspot.com/2011/11/not-so-angry-birds.html
http://www.mauronewmedia.com/blog/why-angry-birds-is-so-successful-a-cognitive-teardown-of-the-user-experience/?replytocom=256#respond


1/7/2017 Why Angry Birds is so successful and popular: a cognitive teardown of the user experience  MauroNewMedia

http://www.mauronewmedia.com/blog/whyangrybirdsissosuccessfulacognitiveteardownoftheuserexperience/ 44/83

tan

Novemer 12, 2011 at 3:30 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-261)

In’t i all marketing? I know it a great game ut there are thouand out there, mut e in

the marketing and other android market/app tore lack art.
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Friv (http://www.1friv.com)

Novemer 14, 2011 at 12:08 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-265)

i own it oth on m iPod and m droid incredile……e it addicting…….i cant put it down

for more than an hour or two……it i the definition of addicting……ure mae the majorit of

hc gamer wont get addicted ut it like uper Mario…..anod can pla ut onl the

addict will completel eat it….jut ecaue it imple doen’t mean it not addicting
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Angelica Vizcarra (http://WILLIAM)

Novemer 24, 2011 at 9:50 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-270)

Thank ou for haring thi article. Found our weite through a friend log –

http://www.gamefor.co (http://www.gamefor.co) ver informative and entertaining.
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Trinh Latulipe (http://www.google.com)

Decemer 3, 2011 at 4:03 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-278)

xcellent umit and traight to the point. I don’t know if thi i trul the et place to ak ut

do ou folk have an thought on where to get ome profeional writer?
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Choni Franci (http://Theecondcitnetwork.com)

Decemer 4, 2011 at 1:05 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-279)

Angr ird Rap and Dance Comed Parod 

Hope ou enjo it. 

http://www.outue.com/watch?v=KkYv_0Qz7qQ&feature=outue_gdata_plaer

(http://www.outue.com/watch?v=KkYv_0Qz7qQ&feature=outue_gdata_plaer)
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www Good Game Com (http://www.good-game.com)
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I agree with our pot. M explanation of wh Angr ird i o popular i partl due to all the

hpe that i placed on the game itelf. I totall agree that the game i ver ea and imple to

pla. It doen’t need an intruction on how to pla. Anone can pick up their device and

tart plaing thi game without having to e taught how to pla. Plu, the game itelf ha a

great tor that goe along with the game. ird are angr at the pig, ecaue the took

their egg and eat them. o, the are angr. Thu, the are called angr ird, who want to

take revenge. Thi game ha no age limit. I think that i one of the igget reaon wh it i o

popular.
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Kaleovelatura

Decemer 13, 2011 at 1:05 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-281)

Actuall, ou completel mi the main reaon it i o popular.

The near mie. Miing the target() and, more importantl, miing hitting all target and

completing the level.

A an ehaviorit, worth hi alt, will tell ou it’ the ame phenomenon that make lot

machine o popular.
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Dominic Farle (http://www.mn.com)

Decemer 18, 2011 at 10:32 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-282)

pot on with thi write-up, I actuall uppoe thi weite want wa more conideration. I’ll

mot likel e once more to read rather more, thank for that info.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=282#repond)

RandX

Decemer 21, 2011 at 11:01 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-283)

Wonderful piece. I would onl add one extra laer, which relate directl to everthing written

here. What happen in Angr ird run counter to all of our expectation of the phical

world and of video game, which either eek to replicate the real world or produce a hper-

ized verion of it realit. In Angr ird,  contrat, the reult of ever movement i contrar

to our innate expectation. A powerful linghot hurl omething lowl. The lowl moving

oject ha a trangel enormou impact on it target; and et the reult of the impact

happen lowl and methodicall, not with random fur, a we’d expect.

Thi confounding of our innate expectation for the viual, phical world, can e intinctivel

hilariou. A few cae in point: 1. I’ve een tin aie laugh uproarioul when the firt ee

a all ouncing up to them. Imagine how delightfull aurd that mut look. Nothing ele in

their world ha ever done that? 2. A a oungter, I watched a friend end a chool cafeteria

fork into an L hape. I thought it wa hilariou: m laughter wa intant and intinctual.

The common thread here i a facinating confounding of our expectation for the natural

world. I think it ha a powerful, aoring, freeing, intoxicating e�ect on u. To me, Angr

ird i funn, for preciel the reaon I tate; in that regard, it’ hugel ironic. It’ aing,

ilentl, “Look at the wa we’re toing with realit.” thi cognitive utlet i a kind of iron,

relative to the utterl juvenile viual entertainment wrapped around it.

geniu!
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window laptop dell (http://www.cr-alumni.com/php/profile.php?

mode=viewprofile&u=661788)
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There are definitel a variet of detail like that to take into conideration. That ma e a nice

level to carr up. I o�er the idea aove a common inpiration ut clearl there are

quetion jut like the one ou ring up the place the mot important factor will likel e

working in incere good faith. I don?t know if et practice have emerged round iue like

that, however I am certain that our jo i clearl identified a a good game. ach girl and

o feel the influence of onl a moment’ pleaure, for the ret of their live.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=284#repond)

eema Vanandel (http://www.enew.pk/forum/v8q5ju6-hier-t38679.html)

Decemer 23, 2011 at 1:00 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-285)

I’d have to tet with ou here. Which i not omething I normall do! I enjo tuding a umit

that will make folk think. Alo, thank for permitting me to comment!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=285#repond)

Karl Tanoue (http://www.microfinance.ca/index.php?

title=Well_eing_Inurance_coverage_For_People)

Decemer 25, 2011 at 12:07 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-286)

I would like to expre m thank to the writer jut for ailing me out of thi particular

incident. Right after earching throughout the the we and finding view that were not

helpful, I thought m life wa done. eing alive devoid of the approache to the prolem ou

have olved through our article i a eriou cae, a well a the kind which ma have

negativel a�ected m career if I hadn’t dicovered our weite. Your undertanding and

kindne in touching the whole lot wa helpful. I’m not ure what I would’ve done if I had not

come acro uch a tep like thi. I am ale to at thi point look ahead to m future. Thank a

lot o much for thi profeional and amazing guide. I will not heitate to propoe our we

log to an peron who would like recommendation aout thi iue.
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Karen (http://luzcaienientaemejor.com)

Januar 2, 2012 at 7:30 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-287)
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I dilike Angr ird a of now. I don’t like eeing it ever ingle place I go to.   ut I have to

hand it to them, the game i wa fun and entertaining! It jut promote animal cruelt though.

 eeeep! All in all, I recommend it even to the oldie!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=287#repond)

rand L. Corker (http://whoremungerdiarie.com)

Januar 5, 2012 at 5:20 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-289)

I’m not reall a fan of Angr ird at firt. ut when I tried plaing it I got urpriingl hooked

 it. It’ fun reall. 

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=289#repond)

pu

Januar 7, 2012 at 12:45 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-290)

The author reall hould have learned to ue good timing in hi article. Thi i overrun with

word and redundant and ou eventuall realize ou don’t care enough aout wh Angr

ird i o addictive to continue reading it.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=290#repond)

Curti Felder (http://eatpraloveipad.tumlr.com/)

Januar 14, 2012 at 9:05 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-291)

I actuall till can’t quite feel that I could end up eing one of thoe tuding the important

uggetion found on our log. M famil and I are reall thankful on our generoit and

for giving me the poiilit to purue m peronal choen career path. Man thank for the

important information I otained from our we ite.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=291#repond)
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Januar 19, 2012 at 12:08 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-293)

Hi, 

xcellent article.

I think a lot of people have commented that thi i a great hindight view, ut can ou pa

attention to thee point when ou are deigning. Or at that time it jut come from the gut.

IMHO, (good) deigner can include ome of thee in their dail practice. One thing that I

might to i print out certain word like “hort term memor”, “engagement”, “repone time”

and pin them on m oard. When I am deigning omething, I would tare at them and

mentall walk through how m deign i working on thee parameter.

Alo, all (good) we product go through a journe of evolution. One hould tart evaluating

one’ deign on thee ‘non oviou’ parameter once the page i ettled.

Gurpreet
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tip lala (http://linkmachineicoming.org)

Januar 19, 2012 at 5:39 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-294)

I have read everal good tu� here. Definitel worth ookmarking for reviiting. I wonder how

much e�ort ou put to create uch a excellent informative ite.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=294#repond)

alihetoon (http://98it.ir/)

Januar 23, 2012 at 1:58 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-296)

Thank For You – Good
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et Game 2011

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=297#repond)

Louia Patti (http://dummdomain73659273.com)

Feruar 3, 2012 at 6:41 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-300)

It’ a pit ou don’t have a donate utton! I’d mot certainl donate to thi excellent log! I

gue for now i’ll ettle for ook-marking and adding our R feed to m Google account. I

look forward to new update and will talk aout thi log with m Faceook group. Chat

oon!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=300#repond)

Yong Kolodziej (http://www.dektop87folder.com)

Feruar 7, 2012 at 9:31 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-301)

mart piece of writing. Continue to keep up the top notch work.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=301#repond)

Kurt chwanke (http://dummdomain999999993.info)

Feruar 8, 2012 at 10:21 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-302)

Admiring the time and energ ou put into our weite and in depth information ou

preent. It’ nice to come acro a log ever once in a while that in’t the ame old rehahed

material. Great read! I’ve ookmarked our ite and I’m including our R feed to m

Google account.
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Darrell wine (http://www.cat02name.com)

Feruar 8, 2012 at 10:17 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-303)

Hello. aicall needed to leave a quick commentar and enquire exactl where ou ought

our wordpre log model I might e commencing own logging ite and trul appreciate

our peronal template.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=303#repond)

Matt

Feruar 15, 2012 at 9:34 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-305)

I agree with Howie. while thi game ma prove a paragon of UX virtue, I have to upect that

man of thee factor were the reult of finel honed intinct around gamepla more than

conciou deciion aout “adding a mter factor” or “challenging the uer’ hort-term

memor load”.

Jut a one example, “Wh i the game’ pla pace howing a cro ection of underground

rock and dirt?” i a great quetion, ut to me that can e anwered in a few imple and

practical wa.

Firt, it add texture and viual interet to the overall game pla… if the houe and ird

were on the ground, the uer could ee more of their arc… ut it would e a ver empt-

feeling environment.

Additionall, the ue of that pace help to make the entire game experience compl with the

“rule of third” of viual compoition, ued to help guide the uer’ ee. With the addition of

the underground it, the ird and the pig appear at the top of the lower third of the

creen, often where horizon line are placed in photograph and painting, a natural draw for

the ee.

Oh, and let’ not forget the fact that an integral part of the control involve dragging down

and ack from the linghot, and having it it right on the ground at the ottom of the creen

would not leave ample pace to interact with it properl.

I would expect that all of thoe thought might have occurred to the programmer efore

the thought “let’ add in a mter factor!” I agree that the mter factor doe add value to

an interaction, ut I upect that when thing like that grow organicall out of the creator’

own experience, the come o� etter than when a team goe down a lit, checking o�

attriute.
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Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=305#repond)

Matt

Feruar 15, 2012 at 1:58 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-306)

I agree with Howie. while thi game ma prove a paragon of UX virtue, I have to upect that

man of thee factor were the reult of finel honed intinct around gamepla more than

conciou deciion aout “adding a mter factor” or “challenging the uer’ hort-term

memor load”.

Jut a one example, “Wh i the game’ pla pace howing a cro ection of underground

rock and dirt?” i a great quetion, ut to me that can e anwered in a few imple and

practical wa.

Firt, it add texture and viual interet to the overall game pla… if the houe and ird

were on the ground, the uer could ee more of their arc… ut it would e a ver empt-

feeling environment.

Additionall, the ue of that pace help to make the entire game experience compl with the

“rule of third” of viual compoition, ued to help guide the uer’ ee. With the addition of

the underground it, the ird and the pig appear at the top of the lower third of the

creen, often where horizon line are placed in photograph and painting, a natural draw for

the ee.

Oh, and let’ not forget the fact that an integral part of the control involve dragging down

and ack from the linghot, and having it it right on the ground at the ottom of the creen

would not leave ample pace to interact with it properl.

I would expect that all of thoe thought might have occurred to the programmer efore

the thought “let’ add in a mter factor!” I agree that the mter factor doe add value to

an interaction, ut I upect that when thing like that grow organicall out of the creator’

own experience, the come o� etter than when a team goe down a lit, checking o�

attriute.

On the whole, however, thi article i a FANTATIC overview of ome of the man feature

that go into creating a great and engaging uer experience. Thank ou!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=306#repond)

Catharine uzak (http://adad.com)
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Feruar 23, 2012 at 11:32 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-308)

Cheer with regard to taking the time to hare with ou thi pecific, I’m highl concerning

thi and love reading through additional on thi topic. If at all, when ou attain knowledge, do

ou mind modernizing our ite with increaed data? It i quite ideal for me peronall.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=308#repond)

Rotadex (http://www.africaeache.com)

Feruar 26, 2012 at 2:31 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-309)

I am totall delighted with incredil log greatl that warned me! Thank ou “Life i one

grand, weet ong o tart the muic.” – Ronald Reagan

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=309#repond)

Julio o (http://dummdoodaa9u302974.com)

Feruar 28, 2012 at 1:33 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-310)

Hi there! Thi i m 1t opinion the following i reall jut wanted to preent a fat raie our

voice out and aout along with how ou We genuinel appreciate tuding our log pot

logpot. Could ou advocate another log And we ite And communit forum that go

over a imilar uject area? njo it!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=310#repond)

hell (http://thementrual.com)

March 1, 2012 at 8:48 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-312)

Ver good to have the help ver much. Welcome to m ite 

period mene (http://periodmene.com)

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=312#repond)
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vent venue London (http://event-venue-london.weel.com)

March 2, 2012 at 6:37 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-313)

Aweome pot! I found it reall hand.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=313#repond)

Alejandra Cortina (http://dummdomainforteting342349.com)

March 4, 2012 at 2:18 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-314)

Thank for the great log ite. It had een ver eneficial to me. Keep dicuing thi ort of

uggetion down the road at the ame time. Thi i reall ome tip i needed, that i’m

pleaed for ou to emerged right here! Thank ou for revealing our uch information with u

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=314#repond)

cottdale cometic dentit (http://www.progreivedentit.com)

March 8, 2012 at 3:42 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-315)

I have to admit that I have never heard aout thi information. I have noticed man new fact

for me. Thank a lot for haring thi ueful and attractive information and I will e waiting for

other intereting pot from ou in the nearet future.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=315#repond)

Le (http://www.wordpre.com/ac123)

March 9, 2012 at 10:13 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-317)

Aolutel facinating piece of writing ou’ve crafted – logeauru convertxtodvd free

download Wh Angr ird i o ucceful and popular: a cognitive teardown of the uer

experience
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Niko leftheriou (http://nikoeleftheriou.org)

March 10, 2012 at 10:38 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-318)

I love angr ird! I am pending over 3 hour per da plaing with m on!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=318#repond)

Arturo Catherwood (http://www.uple-market.pl)

March 12, 2012 at 5:35 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-320)

I enjo ou ecaue of our entire e�ort on thi ite. De delight in participating in

invetigation and it’ reall imple to grap wh. All of u learn all of the compelling wa ou

provide oth ueful and intereting tip and trick  mean of our weite and a well

inpire contriution from other individual on that concept and m daughter i without a

dout tuding a great deal. Take pleaure in the ret of the new ear. Your conducting a

fantatic jo.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=320#repond)

alexi

March 12, 2012 at 9:05 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-321)

i find the angr ird game pointle. it i not that addicting. ou could eail top if u wanted

to. ju it the ipad, phone or whatever down and top. it ea.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=321#repond)

Pingack: Quora (http://www.quora.com/Wh-i-Angr-ird-popular#an1079515)

ugene Galindo (http://thomalog0.wordpre.com)

March 20, 2012 at 9:53 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-324)
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After reearch a few of the welog pot on our we ite now, and I reall like our manner

of logging. I ookmarked it to m ookmark we ite record and will likel e checking

again oon. Pl tr m ite a well and let me know what ou think.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=324#repond)

download free oftware (http://gaaarumalam.logpot.com)

April 1, 2012 at 3:06 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-326)

I can’t rememer a lot the wa i got right here, ut o oh eah o I trul did not need to

heitate and read a few of our item, the’re jut fine work of writing and incredil much

great view on jut aout thi hard uject. Rock on m friend.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=326#repond)

tarke hearing aid

April 3, 2012 at 2:51 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-327)

ometime I contemplate if folk trul take time to pulih omething original, or are the

onl jut dihing out word to fill a ite. Thi certainl doen’t fit that mold. Thank ou for

taking the time to write with awarene. From Time To Time I look at a page and quetion

whether the even proofread it.Fantatic work with thi article.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=327#repond)

Puh utton O Review (http://puhuttoneopro.weel.com/)

April 4, 2012 at 3:42 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-328)

Oh m goodne! Aweome article dude! Thank ou, However I am encountering prolem

with our R. I don’t know the reaon wh I cannot join it. I there anod having imilar

R prolem? Anod who know the anwer will ou kindl repond? Thank!!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=328#repond)
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Azoth

April 8, 2012 at 5:26 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-329)

It i ver good article on the video game. I like to think 

of the pig a the gloal elite (1%) and the angr ird a

the 99%

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=329#repond)

hemeka Nawn (http://www.podlpm8756.com)

April 11, 2012 at 3:17 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-330)

I have jut added thi weite to m feed reader, ver good tu�. Can not get enough!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=330#repond)

Carolina (http://www.modifat.com)

April 17, 2012 at 4:22 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-331)

our log ha een added to modifat.com (modifat.com)

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=331#repond)

Aeroatic flight (http://lanlle23348.tumlr.com)

April 18, 2012 at 12:04 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-332)

Man thank for the ueful pot. I found it reall hand, keep up the good work.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-
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Garfield Cohn (http://www.arion.net)
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April 25, 2012 at 6:23 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-334)

I am happ to watch thi ou tue video at thi weite, thu now I am alo going to upload

all m movie at YouTue we page.
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roert

Ma 1, 2012 at 11:14 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-336)

Angr ird 10-15 3 tar walkthrough Theme 10 Gamepla Tutorial:

http://pla.kendinco.com/155376/Wtxnrdhptvzhldhhlfj-angr-ird-10-15-3-tar-

walkthrough-theme-10-gamepla.html

(http://pla.kendinco.com/155376/Wtxnrdhptvzhldhhlfj-angr-ird-10-15-3-tar-

walkthrough-theme-10-gamepla.html)

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=336#repond)

haer (http://www.haermi.com)

Ma 17, 2012 at 10:04 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-339)

thank ou for all our e�ort that ou have put in thi. Ver intereting info. “Aim at heaven

and ou will get earth thrown in. Aim at earth and ou get neither.”  Clive taple Lewi.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=339#repond)

Laurie Haworth (http://owueoiuiedl.com)

Augut 20, 2012 at 11:15 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-340)

Hia. Ver nice we ite!! Gu .. xcellent .. uper .. I”ll ookmark our ite and take the

feed alo…I am happ to find o much ueful info right here within the article. Thank for

haring..

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=340#repond)

http://www.mauronewmedia.com/blog/why-angry-birds-is-so-successful-a-cognitive-teardown-of-the-user-experience/?replytocom=334#respond
http://play.kendincos.com/155376/Wtxnrdhptvzhldhhlfj-angry-birds-10-15-3-stars-walkthrough-theme-10-gameplay.html
http://www.mauronewmedia.com/blog/why-angry-birds-is-so-successful-a-cognitive-teardown-of-the-user-experience/?replytocom=336#respond
http://www.habermi.com/
http://www.mauronewmedia.com/blog/why-angry-birds-is-so-successful-a-cognitive-teardown-of-the-user-experience/?replytocom=339#respond
http://owueoiuiedl.com/
http://www.mauronewmedia.com/blog/why-angry-birds-is-so-successful-a-cognitive-teardown-of-the-user-experience/?replytocom=340#respond


1/7/2017 Why Angry Birds is so successful and popular: a cognitive teardown of the user experience  MauroNewMedia

http://www.mauronewmedia.com/blog/whyangrybirdsissosuccessfulacognitiveteardownoftheuserexperience/ 59/83

anger (http://epicanger.com)

Augut 21, 2012 at 6:26 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-341)

I dicovered our log weite on google and examine a couple of of our earl pot.

Proceed to maintain up the uper operate. I impl additional up our R feed to m MN

Information Reader. Looking for forward to tuding more from ou in a while!…

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=341#repond)

Dani

Augut 27, 2012 at 6:20 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-342)

Hello. I am attending a Game development cla and thi article i o intereting! I poted a

link within m cla log…hope thi i fine with ou!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=342#repond)

on dc rx100 digital camera (http://cerhotdcrx100.wordpre.com/)

eptemer 17, 2012 at 6:07 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-343)

I like what ou gu are doing. uch mart work and reporting! Keep up the uper work

gu. I have incorporated ou gu to m logroll. I think it’ll improve the value of m weite.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=343#repond)

Angelo Roert (http://www.faceook.com/)

eptemer 23, 2012 at 6:28 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-344)

I am reall glad that I arrived accro our log ite. A i have look at thi ite pot of our, I

couldn’t conent a lot more. Thank for the fact that ou jut hare. Definitel uitale. You

might have pointed out the principle factor that hould e emphaized. I am hunting ahead

to examining our potential log. Thank ou, Cheer mate!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=344#repond)
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Yi laugenhaupt (http://meeting-room.weel.com)

Octoer 31, 2012 at 9:58 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-347)

Fantatic pot! I found it reall ueful.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=347#repond)

Roxana (http://www.xfire.com/log/demetriaic/4449015/)

Novemer 17, 2012 at 9:25 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-350)

Magnificent we ite. Lot of helpful info here. I am ending it to everal pal an additionall

haring in deliciou. 

And ovioul, thank ou for our weat!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=350#repond)

Norri tamough (http://www.zzz123wtf.com)

Novemer 27, 2012 at 3:36 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-351)

Good da! I jut would like to give an enormou thum up for the good info ou’ve right here

on thi pot. I will e coming ack to our log for extra oon.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=351#repond)

Tadg

Novemer 28, 2012 at 7:55 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-352)

A great log .. ut no mention of a uer privac experience on Angr ird? The uer ha no

ailit to control Rovio collection and ue of a range of data – uch a location or UDID.

Thi hould e fundamental to all app deign.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=352#repond)
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Lura Clinkcale (http://www.reddit.com/r/PICACON)

Novemer 30, 2012 at 2:04 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-353)

Good da! I jut wih to give an enormou thum up for the good information ou ma have

right here on thi pot. I hall e coming ack to our log for more oon.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=353#repond)

View imiliar (http://73587example-494678757.com)

Decemer 10, 2012 at 9:10 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-355)

Howd! I jut would like to o�er ou a ig thum up for our great info ou have here on thi

pot. I’ll e returning to our we ite for more oon.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=355#repond)

cari jodoh (http://www.icupid.com)

Decemer 13, 2012 at 11:39 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-356)

Thi i one of the mot intelligent log pot I have een in a long while. Your content i rich

and ou get traight to the point. Have ou conidered charging people for our valuale

experience and inight?

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=356#repond)

Neria hellito (http://twitter.com/heelingole)

Decemer 14, 2012 at 6:38 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-357)

greeting. I jut want to give a ig thank for the nice data ou’ve got here on thi pot. I hall

e coming again to our ite when I can.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=357#repond)
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Viagra (http://www.laermoothclinic.co.uk)

Decemer 19, 2012 at 9:15 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-358)

Ver good log pot. I certainl love thi weite. Continue the good work!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=358#repond)

Jamar Pavlov (http://www.crollojpap1234.com)

Decemer 19, 2012 at 5:53 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-359)

I quite like looking through a pot that will make men and women think. Alo, thank for

allowing me to comment!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=359#repond)

edroom furniture (http://raincitguide.com/2011/01/10/new-predator-cam-

mortgage-litigation-ervice/)

Decemer 25, 2012 at 1:45 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-360)

Hello there! I jut wih to give ou a ig thum up for the great info ou’ve got right here on

thi pot. I will e returning to our ite for more oon.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=360#repond)

Nicola (http://www.eopeak.co.uk)

Decemer 26, 2012 at 6:20 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-361)

M wife i all da on thi game. ut till wondering wh…

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=361#repond)

itanul real etate (http://itanul-realetate.com)
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Januar 4, 2013 at 5:31 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-362)

Hi! I jut would like to o�er ou a ig thum up for the great info ou have got here on thi

pot. I’ll e coming ack to our ite for more oon.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=362#repond)

itanul real etate (http://itanul-realetate.com)

Januar 4, 2013 at 5:47 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-363)

Hi there! I jut wih to give ou a huge thum up for our excellent info ou have got right

here on thi pot. I will e coming ack to our weite for more oon.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=363#repond)

unnütze wien (http://todeuhr.net)

Januar 4, 2013 at 2:24 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-364)

I log often and I genuinel appreciate our content. Thi article ha trul peaked m interet.

I will take a note of our ite and keep checking for new detail aout once per week. I

ucried to our R feed too.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=364#repond)

Dude

Januar 6, 2013 at 3:05 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-365)

Hi, thank for the nice anali!

One quetion for ou or anone on Angr ird’ UX interface, and wh ou don’t think

anone ha noticed or fixed thi:

Mot people are right handed and want to launch the ird with their right hand, o when

ou do ue our index finger of our right hand on a the iPad verion of Angr ird, a ou

pull ack the linghot, our hand ocure the pla area which i annoing and make me
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tilt the iPad at an angle in order to not have m palm ocure the pig a much when I launch

ird.

Wh not jut have the game right to left, o ou’d have more viewale game area? After

reading our article, I’m auming thi in’t a mitake and that utlet make the game

harder?

What do ou think?

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=365#repond)

Charle L. Mauro CHFP (http://www.mauronewmedia.com)

Januar 6, 2013 at 10:44 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-366)

Intereting point…Not ure what the deigner had in mind.

CM

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=366#repond)

redird (http://www.angrird365.com)

Januar 10, 2013 at 2:31 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-367)

What make video game o addictive? In a word, ecapim, and given how leak the world

i nowada, it i no wonder to me that people are looking for ecape anwhere and

everwhere the can.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=367#repond)

Humerto (http://photo.leamfoto.com/diplaimage.php?alum=5&po=1)

Januar 21, 2013 at 1:06 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-368)

Hello mate, good paragraph and pleaant argument commented here, I am 

trul enjoing  thee.
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Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=368#repond)

achat kama dofu (http://acheterkamadofuaudiotel.com)

Januar 24, 2013 at 5:22 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-369)

I trul love our log.. Great color & theme. Did ou uild thi amazing ite ourelf? Pleae

repl ack a I’m planning to create m ver own weite and would love to learn where ou

got thi from or exactl what the theme i named. Cheer!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=369#repond)

autralia caino onu (http://auieonureview.com/)

Januar 26, 2013 at 9:07 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-370)

You made ome decent point there. I checked on the internet to find out more aout the

iue and found mot individual will go along with our view on thi we ite.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=370#repond)

online lot (http://auieonureview.com/)

Januar 26, 2013 at 9:14 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-371)

Oh m goodne! Amazing article dude! Thank ou, However I am having troule with our

R. I don’t undertand the reaon wh I can’t ucrie to it. I there anod getting the

ame R iue? Anone that know the olution can ou kindl repond? Thank!!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=371#repond)

iGameOutlet.com (http://igameoutlet.com/contact.php)

Januar 27, 2013 at 1:30 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-372)

Hi there! Thi log pot could not e written an etter! Looking through thi article remind

me of m previou roommate! He alwa kept talking aout thi. I will forward thi article to

him. Fairl certain he will have a ver good read. I appreciate ou for haring!

http://www.mauronewmedia.com/blog/why-angry-birds-is-so-successful-a-cognitive-teardown-of-the-user-experience/?replytocom=368#respond
http://acheterkamasdofusaudiotel.com/
http://www.mauronewmedia.com/blog/why-angry-birds-is-so-successful-a-cognitive-teardown-of-the-user-experience/?replytocom=369#respond
http://aussiebonusreviews.com/
http://www.mauronewmedia.com/blog/why-angry-birds-is-so-successful-a-cognitive-teardown-of-the-user-experience/?replytocom=370#respond
http://aussiebonusreviews.com/
http://www.mauronewmedia.com/blog/why-angry-birds-is-so-successful-a-cognitive-teardown-of-the-user-experience/?replytocom=371#respond
http://igameoutlet.com/contact.php


1/7/2017 Why Angry Birds is so successful and popular: a cognitive teardown of the user experience  MauroNewMedia

http://www.mauronewmedia.com/blog/whyangrybirdsissosuccessfulacognitiveteardownoftheuserexperience/ 66/83

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=372#repond)

Love acceorie (http://www.enualodhop.com/hop/index.php?

main_page=index&cPath=23)

Januar 27, 2013 at 8:25 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-373)

Your tle i unique compared to other people I have read tu� from. I appreciate ou for

poting when ou’ve got the opportunit, Gue I will jut ook mark thi page.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=373#repond)

Chri P

Feruar 12, 2013 at 7:06 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/#comment-374)

rilliant article, exactl what I wa hoping to find and more. And great comment too.

There’ another article that talk aout another dimenion of Angr ird’ popularit – it

promotion, communit, etc. 

http://www.elearningmag.info/?p=73 (http://www.elearningmag.info/?p=73) 

It i the econd of two great article.

I alo appreciated that the initiall woling tructure implied fragilit, giving ou the

expectation of ucce. There i omething innate aout enjoing detroing tu�, a an

parent of a 2-r old o can attet, (I’d love to know the gender of plaer). Your repertoire of

knowledge i oth tactile and trategic. Often ou ucceed for unintended reaon, providing

random lat of perceived luck. The low collape of tructure i edge of our eat

upeneful and exciting, a ou urge particular tructure to fall in particular wa.

Occaionall a level i eaier than the trend, giving a it of a reather. The UI i perfect for

imprecie touchcreen, in that preciion i onl ever needed lowl. Free dail award keep

ou coming ack and enure ou keep in-game purchae enaled (a dialing them

diale the freeie). I found one egg, and aume thi encourage people to dig deeper. It

ue the claic good veru evil narrative, although it i o imple and auxiliar I’m not ure

it make a lot of di�erence. And ucce involve a QUNC of correct catapult, o if ou

get a few partl right, (or even jut promiingl cloe), and then ou make a mitake, ou

have reaon to expect ou are capale of doing etter on our next attempt. The light

randomne of the phic engine encourage ou to hope for luck.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=374#repond)
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friv juego (http://www.juego.m)

April 26, 2013 at 1:55 am (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-375)

Thi i amazing how omething o “junkie” and dipoale can look o eautiful when

placed artfull!! Well done!

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=375#repond)

Coleman ervano (http://www.aracadama.com)

Ma 5, 2013 at 6:50 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-377)

Wa cool! ome ver valid point! I appreciate ou penning thi pot and alo the ret of the

weite i alo reall good.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=377#repond)

Timoth ank (http://www.crid.com/doc/223159729/Milk-Thitle-Information-You-

hould-Know)

Ma 9, 2014 at 2:28 pm (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-cognitive-

teardown-of-the-uer-experience/#comment-386)

Good pot. I learn omething new and challenging on log I tumleupon everda. It’

alwa intereting to read article from other author and practice omething from other

weite.

Repl (http://www.mauronewmedia.com/log/wh-angr-ird-i-o-ucceful-a-

cognitive-teardown-of-the-uer-experience/?repltocom=386#repond)
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